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 Objetivo  El alumno aprenderá una aplicación para crear gráficos y proyectos de diseño 

de alta calidad.  
Dirigido a  Interesados en el diseño de publicidad, medios impresos y redacción.  
Requisitos  Conocimientos generales de Windows y Word.  
Duración  Empresarial: 3 días  (24 horas) 
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TABLA DE CONTENIDOS   

1. Inicio de sesión y entorno y manejo 

1.1. La pantalla de Corel Draw 
1.2. La barra de propiedades 

2. Manipulación de archivos 

2.1. Almacenamiento y Actualización 
2.2. Recuperación y Copias de seguridad 

3. Preparar página 
4. Herramientas de dibujo 

4.1. Dibujo de rectángulos, cuadrados, elipses, círculos, polígonos, 

espirales 
4.2. Dibujo del papel gráfico 

5. Selección, visualización y control de objetos 

5.1. Selección de objetos 
5.2. Visión del trabajo en pantalla 

6. Herramientas de dibujo II 
6.1. Dibujo a mano alzada y curvas 

7. Formación de objetos 

7.1. Introducción de objetos 
7.2. Creación de rectángulos redondeados, arcos y sectores circulares 

7.3. Convertir rectángulos y elipses en curvas 
8. Herramienta forma 

8.1. Los nodos 

8.2. Movimientos de segmentos, nodos y puntos de control 
8.3. Añadir, Eliminar, Unir, Separar, Alinear nodos y segmentos 
8.4. Nodos simétricos y asimétricos 

8.5. Convertir segmentos a curva y viceversa 
8.6. Cómo estirar y rotar curvas 

8.7. Edición de reflejo 
8.8. Recortar objetos 

9. Contornos y flechas de relleno 

9.1. Líneas uniformes, degradados, patrones y texturas 
10. Transformación de objetos 

10.1. Estirar, Rotar, Escalar, Redimensionar, Reflejar e Inclinar 
objetos 

11. Herramientas III 

11.1. Medios artísticos 
11.2. Cuchillo, Borradores, Acotaciones 

12. Formas prediseñadas 

13. Ayudas al dibujo y organización de objetos 
13.1. Los documentos múltiples 

13.2. La regla, las líneas guía, la cuadricula, las unidades de medida 
13.3. Dibujo a escala y capas 
13.4. Ordenación de objetos superpuestos 

13.5. Agrupar y desagrupar objetos 
13.6. Alineación y combinación de objetos 
13.7. Soldar, intersección y recortar objetos 
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14. Texto 
14.1. Párrafo y Texto artístico 
14.2. Modificar tamaño, orientación e inclinación 

14.3. Ajustar el espaciado entre caracteres 
14.4. Color y entorno del texto 
14.5. Adaptar texto a una trayectoria 

14.6. Separar y enderezar texto 
14.7. Texto en 3D 

14.8. Columnas, Marcas y Capitulares 
14.9. Herramientas de escritura 
14.10. Corrección de ortográfica y gramatical 

14.11. Buscar y reemplazar texto 
14.12. Adaptar texto a marco 
14.13. Alinear a la línea base y enderezar texto 

14.14. Convertir texto de párrafo en texto artístico 
15. Efectos especiales 

15.1. Perspectiva, envolturas, mezclas, extrusión 
15.2. Lentes, power clips y transparencias 
15.3. Ajustes de color y distorsión interactiva 

15.4. La sombra interactiva 
16. Estilos plantillas y guiones 

17. La base de datos gráfica y etiquetas 
17.1. Creación de etiquetas 
17.2. Generación de códigos de barras 

18. Relación con otras aplicaciones 
18.1. Importación y exportación de archivos 
18.2. Inserción y vinculación de objetos 

18.3. Publicar en Internet 
19. Imprimir 

19.1. Cómo imprimir un documento 
19.2. Pre visualización de trabajos de impresión 


